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Dossier de Candidature 2025

FORMATIONS
[] 1 20 =0
[] 1 20 =0
[] 1 20 =0
Masteéres [] Direction Artistique Généraliste Mastére 1] 2]
[] Direction Artistique Tech Artist Mastére 1] 2]

INFORMATIONS PERSONNELLES

[] Monsieur [[] Madame [] Autre
Nom :
Prénom :
Nationalité :
Date et lieu de Naissance :

ADRESSE

N° et Rue :
Code Postal :
Commune :
Tel. Fixe :

Tel. Portable :
E-Mail :

A FOURNIR

- Candidature remplie

- Curriculum Vitae

- Copie de Carte d’ldentité

- Photo de I’étudiant en format carte d’identité

- Portfolio (Celui-ci peut prendre la forme de votre choix : vidéo, photo, écrit, showreel, demo reel, etc.)
- Lettre de motivation

- 3 derniers bulletins scolaires

- Dernier Diplome obtenu
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QUESTIONNAIRE
CADRE RESERVE A L'’ADMINISTRATION

Retours sur la candidature

Comment nous avez-vous trouvé ?

[] Par larecherche d’'une école sur Google
Avis Favorable Avis Défavorable
[] Par larecherche Google de la Virtual Factory
[] Sur un salon (si oui, lequel : )
[] Par mail
[ ] Au sein d’une journée portes ouvertes
[l Par un ancien étudiant
[] Banniére Web (par quel média : ) CRITERES
[] Par un article blog/site ) M-otlvatlon ] .
- Niveau Anglais 10101010
[ ] Par une journée d’information - Niveau Oral 10101010
] _ o - Niveau Ecrit ||
Par le réseaux Sociaux (si oui, lequel : ) - Niveau Technique O0O0000

- Niveau du Portfolio I O |

Quels logiciels maitrisez-vous déja ?

AMENAGEMENTS SPECIAUX

|:| Photoshop |:| Unreal
|:| [llustrator |:| Unity - oul
|:| After Effects |:| Autre moteur de jeu
|:| Premiére |:| Blender - Non
[] ArtRage [] 3DS Max
[] Affinity Designer [] Maya
[] Figma [] Substance Painter ENVOYER VOTRE DOSSIER DE CANDIDATURE PAR MAIL
[ Notions ] Zbrush contact@virtualfactory.fr
0145210910
|:| Autres : (Précisez)



